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10 giochi presenti:
“INK MASTER"
“BUFFALD LEGEND"
“COUNTRY BELL"
“MUMMIA*" i
“MONSTER NIGHT" y |
“SUPER JUMBO"
“STELLINA"
“GREEN HAT"
“MEXICAN HOT TACOS”
“CAROSELLO"

“INK MASTER”
Slot 15 rulli, fino a 15 linee di pagamento.

....... - INK SPIN L
Gli “IHI{ SPINS” si'attivano con 5 simboli BONUS' in*qual:insu posizione
Durante/gli INK SFIHS"?sonnipresenthtre simboli’ 'speciali: 4
B-IBLUE|INK: 1fx|BETjtotale;
o VLHYS m pagar2 x|BET]totale;!
GDLD INK:'paga 5 :.BET tntaie
'Durante il primo spin solo i ‘simboli BLUE IHKE o disponibili.”
Prima di ogni spin sucnesmﬁ’&?u simboli BLUE INK presenti sui'rt I|'-vengono convertiti in
; 'PURPLE IN ,?'m"ﬁntrﬂ i simboli PURPLE INK vengono convertiti in’ GOLD INK. :
‘Non sono presentl linee di vincita, le vincite vengono sommate al termine di ugm spin.

“BUFFALO LEGEND”
Slot 15 rulli, fino a 15 linee di pagamento.

LINK SPIN
Se al termine del giro dei rulli sono presenti:
- con bet fino a 100 almeno 6 simboli “Link Spin";
= con bet 200 o 300 almeno 5 simboli “Link Spin®;
si attivano | “LINK SPIN".

A questo punto gireranno | rulli con i simboli spenti eccetto il simbolo “Link Spin”.
Ogni link spin che si fermera sui rulli al giocatore verra assegnata una vincita o uno dei
due premi indicati sopra ai rulli Mini o Major; ad ogni nuovo link spin che si ferma i giri a

disposizione torneranno 3; terminati i giri verranno sommati tutti i premi raccolti.

Se si riempie la schermata con 15 simboli Link Spin verra assegnato il solo il premio Grand.



“COUNTRY BELL”

Slot 15 rulli, fino a 20 linee di pagamento.
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:tl WILD MOLTIPLICATORE

Se al termine del giro dei rulli compare il simbolo wild nel rullo centrale ed esso fa parte di una
. linea vincente, questo si trasformera in uno dei seguenti moltiplicatori: X1, X3, X7. ti

Al termine gli spin vinti verranno sommati a quelll gia eventualmente presenti nell'appnsito

\ :H' MUMMIR ..!_h.:
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\ “ Slot 15 rulli, fino a 15 linee di pagamento. .A J:U K Q &g ‘

- FREE GAME ‘ f

| FREE GAME si'attivano quanto sono presenti 3 o pid simboli “FREE GAME” nei rullilin qualsiasi
5 posizione.
In base al numero’dei simboli FREE GAME si potranno scegllere ﬂ@ pid pergamene.
Ognuna di esse distribuira un certo numero di giri gratis.
3 FREE GAME = 1 SCELTE
4 FREE GAME = 2 SCELTE
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DurantelilEREE] infaltofsarajvisualizzatolillnumeroldeilFREE[GAMEfancoraldisponibili
DurantelilEFREE[ ifrullifgirerannofautomaticamenteleldistribuirannolelvincitelnormal-
mszﬁ tralirulli'é’presente un'simbolo WILD, esso si espandera sultutto ‘il'rullo’facendo
comparire la MUMMIA; Il rullo della MUMMIA si spnsta a sinistra ad ogni giro dei rulli fino a
scomparire dallo nchermn‘!’ﬂgnl giro di rulli non consumera “SPIN”, ma esclusivamente “FREE
GAME”. Questa modalita di gioco ha termine quando il display “FREE GAME” é pari a 0 a meno
" che non ci siano ancora MUMMIE sui rulli.

BONUS
Se al termine del giro dei rulli sono presenti 5 simboli “SCATTER”" si attiva il BONUS.
Il giocatore dovra scegliere delle pietre tra quella disponibili fino a che non estrarra un simbolo
EXIT.
Ad ogni scelta il giocatore ricevera o un valore in euro o un moltiplicatore che andra a moltipli-
care i valori gia estratti.
L'ammontare vinto viene visualizzato sul display in alto.
Il gioco termina una volita che viene estratto un simbolo EXIT e la vincita viene trasferita nel
display VINCITA.

“MONSTER NIGHT”
Slot 15 rulli, fino a 20 linee di pagamento.




FREE GAME
5 FREE GAME si attivano quanto sono presenti 3 simboli “FREE GAME?" nei rulli 2, 3 e 4 in qualsi-
asi posizione.
Durante | FREE GAME, in alto sara visualizzato il numero dei FREE GAME ancora disponibili.
Sul primo e sul quinto rullo saranno presenti due Wild espansi durante tutti i giri FREE GAME.

LINK SPIN
| Se al termine del giro dei rulli sono presenti:
- con bet fino a 100 almeno 6 simboli “Link Spin™;
- con bet 200 o 300 almeno 5 simboli “Link Spin”;
| . si attivano i “LINK SPIN". ' i
"‘ A questo punto gireranno i rulli con i simboli spenti eccetto il simbolo “Link Spin”. ol
Ogni link spin che si fermera sui rulli al giocatore verra assegnata una vincita o uno dei due
premi indicati sopra ai rulli Mini o Major; ad ogni nuove link spin che si ferma i giri a dispo-
sizione torneranno 3; terminati i giri verranno sommati tutti i premi raccolti.
Se si riempie la schermata con 15 simboli Link Spin verra assegnato il solo il premio Grand.

“SUPER JUMBO”

Slot 15 rulli, fino a 15 linee di pagamento.

- % BONUS
Se al termlne del giro dei rulli sono presenti 3 simboli "BONUS"” nei rulll 15 3 e 5 il BDHI.IS si
attiva.
‘ t:! rulli in alto nella schermata inizieranno a girare in automatico. Al termlne dl ciascun glrn I‘
simboli che si fermano saranno raccolti nei manifesti sotto. 58 \
Hun appena Si racculgonu 5 sunhull uguall |I BDNUS termma e verra EEECLLELENE] \rmclta currls-

“STELLINA”

Slot 15 rulli, fino a 15 linee di pagamento.

CRERITI e PN VIMCITA
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WILD
Al termine del giro dei rulli, se compaiono wild sui rulli 2/3/4, si espandono su tutto il rullo gen-
erando eventuali vincite e si ottiene “1 GIRO GRATIS”.
Durante il “GIRO GRATIS"” il wild replicato rimane bloccato sul rullo, facendo girare solamente
gli altri rulli.
Nel caso al termine del “GIRO GRATIS", si ottenga un nuovo wild su uno dei rulli che ne era
privo, (come nell’esempio sopra) si attiva un nuovo “GIRO GRATIS” e cosi via in cascata.
Il “GIRO GRATIS” non consuma SPIN.
Gli SPIN vinti verranno sommati a quelli gia eventualmente presenti nell’apposito display. Se al
termine del giro dei rulli compare il simbolo wild nei rulli 2-3-4, questo si espandera su tutto il
rullo e regalera un giro gratis.
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“GREEN HAT”
Slot 15 rulli, fino a 243 linee di pagamento.

s BONUS

Il bonus viene attivato casualmente.

Nella schermata sono presenti 12 monete da selezionare. '

_ 1l valore delle vincite possibili (MINI, MAJOR, GRAND) sono visualizzati nel display in alto.
l.lsarldn i pulsanti STOP1 - STOP2 - STOP3 - STOP4 & possibile selezionare le monete e 5coprlrn
| il simbolo. Nei display in alto & possibile vedere il conteggio dei simboli gia estratll

N

FREE GAME

1] FHEE GAME si attiva se ci sono 3 o piu simboli “FREE GAME” sui rulli, in qualsiasi posuzmn
Prima di iniziare il FREE GAME é richiesto che il giocatore selezioni una delle tre cnmhlnazlmil

possibili.
»ﬂgm 'combinazione differisce per numero di FREE GAME e per i simboli che generano vmclte .
n: durante i giri dei rulli.
. .

“MEXICAN HOT TACOS”

Slot 15 rulli, fino a 15 linee di pagamento.
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1IBONUS si attivalselal'termineldellgiroldeirulli'sonolpresenti{3-4-5'simboli KBONUS”linlqualsiz
asifposizioneYinlbasefallnumeroldikBONUS? t;ﬂﬁaﬁzcﬂnadcﬂgﬂ:acﬂaﬂmﬂlﬂzﬂ

conluninumero; =s=elte
i'Scelta’da diritto’alla selezione di un pepernncino, che nasconder& una'vincita®
_ P ——
g FHEE GAME
| FREE GAME si attivano se al termine del giro dei rulli sono presenti 3 simboli
“SCATTER", nei rulli 1,3 e 5 in qualsiasi posizione. —
Il giocatore dovra scegliere uno dei 3 “SCATTER” per scoprire il numero dei FREE GAME asseg-
nato. Durante i FREE GAME il simbolo WILD si espande su tutto il rullo.
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“CAROSELLO”
Slot 15 rulli, fino a 15 linee di pagamento.

BONUS
Il BONUS si attiva se al termine del giro dei rulli sono presenti 5 simboli “BONUS", in qualsiasi
posizione.
Ogni scelta da diritto alla selezione di un cavallo, che nascondera una vincita in spin o FREE
GAME.
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